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Les algorithmes ne sont pas nés avec I'informatique.
Par exemple, ’algorithme d’Euclide est vieux de plus
de 2 000 ans ! On trouve également des descriptions
précises d’algorithmes dans la Chine ancienne.
Avant d’étre des programmes informatiques, les
algorithmes sont des objets mathématiques.
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On rencontre de nombreux algorithmes dans ’histoi-
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Les mathématiques ont donné naissance a une multi-
tude d’algorithmes, dans tous les domaines : théorie
des nombres, topologie, mathématiques financiéres,
recherche opérationnelle, théorie des graphes,
mathématiques récréatives...
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Ce n’est pas tout de savoir structurer un raisonnement
répétitif a aide d’un algorithme. 1l faut aussi prouver
son efficacité et chercher a minimiser le nombre d’opé-
rations qui vont intervenir dans son exécution, méme si
c’est Pordinateur qui doit les effectuer.
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En bref
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