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Introduction 

Ce livre offre une approche très pédagogique du langage C, à partir d’exemples et 
d’exercices corrigés. L’expérience de l’enseignement montre que les concepts 
fondamentaux sont mieux assimilés quand ils sont accompagnés d’exemples qui 
mettent en pratique les techniques décrites, et d’exercices qui incitent à une 
réflexion personnelle sur l’utilisation de ces techniques. C’est pourquoi une place 
très importante est également accordée aux programmes C. 
Cet ouvrage n’est pas pour autant un recueil d’exercices, mais bien une 
présentation du langage C, accompagnée de la mise en pratique de ce langage. Les 
étudiants y trouveront la description complète du langage et des grands processus 
de programmation comme les boucles, ainsi que des schémas explicatifs. Même si 
le public visé est celui des étudiants en informatique, cet ouvrage conviendra 
parfaitement aux débutants ainsi qu’aux programmeurs confirmés qui désirent 
approfondir leurs connaissances en C. Les enseignants y trouveront des exercices et 
des schémas, ce qui fait de cet ouvrage un excellent support de cours. 

Bref rappel historique 

Le langage C a été inventé en 1972 par Denis Ritchie dans les laboratoires Bell. Il 
fait suite au langage B développé par Ken Thompson. 
Le langage C a été utilisé en 1973 pour réécrire le système UNIX développé à la 
même époque sur mini-ordinateur PDP-7 par Ken Thompson et Denis Ritchie. 
Cette réécriture d’UNIX dans un langage évolué a permis son déploiement sur 
d’autres ordinateurs.  
Par la suite, Brian Kernigham aida au développement et à la popularisation du 
langage C, via la parution en 1978 du livre qu’il a co-écrit avec Denis Ritchie : 
« The C Programming Language ». 
Le langage a ensuite été normalisé par l’organisme ANSI (American National 

Standards Institute) aboutissant en 1989 à la première norme ANSI C ou C89.  
Cette norme a également été adoptée par l’organisation internationale de 
normalisation ISO (International Standards Organisation) en 1990 sous le nom de 
C ISO ou C90. Quelques correctifs et améliorations ont ensuite produit les versions 
C94/C95. En 1999 la version C99 apporte des nouveautés tels que les tableaux de 
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