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1.1

Chapitre 3
Les bases de Compose Ul

Premiers pas

Avant de découvrir la bibliotheque Compose Ul plus en détail, voyons pour
commencer comment intégrer Jetpack Compose dans un projet Android.

Les dépendances Jetpack Compose

Faisons d'abord une mise au point sur les dépendances Gradle nécessaires
pour utiliser Jetpack Compose. Nous avons vu dans le chapitre La genese de
Jetpack Compose que Jetpack Compose se découpe en trois parties
principales : le Compiler, le Runtime et Compose UL

Derrieére ces trois parties se cachent en réalité plusieurs dépendances issues du
repository Maven de Google. Actuellement, elles se distinguent en sept
Groupes ID Maven principaux :

— conpose. conpi | er

— conpose. runtime

— conpose. ui

— conpose. foundat i on

— conpose. mat eri al
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— conpose. material 3
— conpose. ani mati on

Ces différentes dépendances ont un calendrier d'évolution de versions indé-
pendantes les unes des autres. Cependant, pour éviter de déclarer chaque
version de chaque dépendance, il existe le BoM Compose. Un BoM étant un
module Maven regroupant un ensemble de bibliotheques et leurs versions. Il
n'est pas obligatoire d'utiliser le BoM méme s'il simplifie la gestion des dépen-
dances. Nous utiliserons donc le BoM dans ce livre.

BRemarque
Pour rappel, un Group ID Maven rassemble une ou plusieurs dépendances
identifiées unitairement par leur Artifact ID. On peut par exemple simplifier la
nomenclature d'une dépendance par: groupld:artifactld:version. Ce qui
donne par exemple androidx.compose.ui:ui-tooling:1.1.1 ou androidx.
compose.ui est le groupld, ui-tooling est I'artifactld et 1.1.1 est la version de la
dépendance.

BRemarque

Le grouplID conpose. conpi | er suitle rythme des évolutions de version du lan-
gage Kotlin. En effet, ce groupe correspond au compilateur de Compose qui
n'est autre qu'un Kotlin Compiler Plugin. Son utilisation est donc étroitement
liee a la version de Kotlin utilisée sur le projet. C'est pourquoi le cycle d'évolu-
tion des versions de celui-ci évolue conjointement aux évolutions de versions
de Kotlin.

Créer un nouveau projet Android avec Jetpack Compose
Pour créer un nouveau projet Android avec Jetpack Compose, le plus simple
est d'utiliser le créateur de projet Android Studio. Pour cela :

O Utilisez une version récente d’Android Studio.

B Cliquez sur File - New - New Project....
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Android Studio File Edit View MNavigate Code Refactor Build Run Tools

New > New Project...

&= Open... Import Project...

¥ Profile or Debug APK Project from Version Control...

Open Recent
. New Module...
Close Project

Close All Projects | - |
ifests mport Sample...
MEDIESE Close Other Projects P °

Import Module...

java
app.shoppin B Project Structure...

C++ Class

GELE] File Properties = C/C++ Source File

ul : 2 C/C++ Header File
compc Local History

ODans la catégorie Phone and Tablet, cliquez sur Empty Compose Acti-
vity.

New Project

Bottom gation Activity Empty Compose Activity

<«

O Apres avoir cliqué sur Next, vous étes invité a nommer votre projet.
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New Project

Empty Compose Activity

Create a new empty ac

Name

pany.myapplication

sffanny.dev/Documents/Ope

Minimum SDK

ill run on approximately 94.4% of devices.

Previous Finish

QCliquez enfin sur Finish. Le projet est maintenant créé et sa compilation est
en cours.

1.3 Ajouter Jetpack Compose a un projet existant

Pour ajouter Jetpack Compose a un projet existant :

Utilisez une version récente d’Android Studio (dans ce livre, nous utilisons la
version Android Studio Electric Eel | 2022.1.1 RC 1).

BDans le fichier bui | d. gr adl e se trouvant a la racine du projet, au sein du
bloc buildscript, configurez deux variables contenant la derniere
version du BoM Compose et la derniére version du Compiler Compose.
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buil dscript {
// Début du code a rajouter
ext {
/| TODO renpl acer | es versions par |es derniéres versions di sponi bl es
conpose_bom versi on = '2022. 10. 00
conpose_conpi |l er_version = '1.2.0'
kotlin_versin ="'1.7.10

}

/1 Fin du code a rajouter

}

Assurez-vous d'utiliser une version de Kotlin compatible avec la version du
Compiler Compose. Pour vous aider vous pouvez retrouver dans la documen-
tation officielle un tableau listant les versions du Compiler et de Kotlin
compatibles (a 'adresse https://developer.android.com/jetpack/androidx/re-
leases/compose-kotlin).

ODans le fichier bui | d. gr adl e de votre module au sein du bloc andr oi d
{}, ajoutez la version du Compose Compiler.

andr oi d{
/] Début du code a rajouter
bui | dFeatures {
conpose true

}

conposeptions {
kot | i nConpi | er Ext ensi onVer si on conpose_conpi |l er _versi on

}

/1 Fin du code a rajouter

}

OEnfin, dans le fichier bui | d. gr adl e, de votre module au sein du bloc
dependenci es {}, ajoutez les dépendances suivantes :

dependenci es {

/| Début du code a rajouter

def conposeBom = pl at f or n{"andr oi dx. conpose:
conpose- bom $conpose_bom version")

i mpl enent ati on conposeBom

/] Material 2

i mpl enent ati on ' androi dx. conpose. material : material’

/1 Facultatif : lcones Material Design supplénentaires

i mpl enent ati on ' androi dx. conpose. materi al : materi al -i cons- ext ended'
/1 Animations
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i mpl enent ati on "androi dx. conpose. ani mati on: ani nati on"

/1 Cutillage

i mpl enent ati on ' androi dx. conpose. ui : ui -t ool i ng- previ ew
debugl npl enent ati on ' andr oi dx. conpose. ui : ui -t ool i ng'

/1 Intégration avec les activités

i mpl enentati on "androi dx.activity:activity-conpose:1.6.1"

/1 U Tests

andr oi dTest | npl enent ati on conposeBom

androi dTest | npl enent ati on ' andr oi dx. conpose. ui : ui -test-junit4'
debugl npl enent ati on ' andr oi dx. conpose. ui : ui -t est - nmani fest"'

/] Fin du code a rajouter

}
B Compilez le projet.

Le composant racine

Jetpack Compose est congu pour étre utilisé, dans l'idéal, avec une architec-
ture contenant une seule activité et aucun fragment. Pour autant, Jetpack
Compose inclut des API permettant de s'intégrer dans une application
existante utilisant le UI Toolkit original avec plusieurs activités et plusieurs
fragments. L'objectif de cette section est de découvrir les points d'entrée
possibles au sein d'une application pour utiliser Jetpack Compose.

Une activité Jetpack Compose

Clest grace a la fonction set Cont ent () que nous allons pouvoir déclarer
notre composant racine au sein d'une activité. Cette fonction succede a la
fonction set Cont ent Vi ew( ) utilisée dans le UI Toolkit original qui servait
a lier le XML représentant notre vue a notre activité, comme ci-dessous :

class Original MainActivity : AppConpatActivity() {
override fun onCreate(savedl nstanceState: Bundle?) {
super . onCreat e(savedl nst anceSt at e)
set Content View(R | ayout . activity_main_origi nal)
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Mais revenons un instant au fonctionnement de base de Jetpack Compose.
Lors de son exécution, une fonction Composable va émettre une représenta-
tion de son contenu qui sera alors stockée en mémoire dans I'arbre de compo-
sition. C'est en fait grace a la fonction set Cont ent () que cet arbre va
pouvoir étre initialisé. En effet, c'est cette fonction qui va créer la racine de
l'arbre et qui va fournir implicitement le contexte de l'application a tous les
enfants de l'arbre de composition. C'est également cette fonction qui fait le
lien entre la plateforme Android et Compose Runtime.

cl ass ConposeMai nActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedl nstanceState: Bundle?) {
super . onCreat e(savedl nst anceSt at e)
set Content {

AppThere {
Mai nScr een()
}

}

set Content () est une extension de fonction qui s'applique a la classe
Conmponent Activity et & ses sous-classes comme les classes
AppConpat Acti vity ou Fragnent Activity.

BRemarque

Chaque fois que la fonction set Cont ent est appelée, un nouvel arbre de
composition est créé. Ainsi, si dans une application nous avons plusieurs
fragments et activités qui cohabitent, alors plusieurs arbres de composition
sont créés en paralléle et sont indépendants les uns des autres.

BRemarque

Dans I'exemple ci-dessus, AppThene permet de définir le style des composants.
Nous verrons dans la suite de ce chapitre comment appliquer un théme a une
application.



100 Jetpack Compose

Développez des interfaces modernes et accessibles pour Android

1.4.2 Jetpack Compose au sein d'une vue XML

L'intérét de Jetpack Compose est qu'il est interopérable avec le UI Toolkit ori-
ginal. Il est donc possible de migrer progressivement vers Jetpack Compose
une application existante utilisant le systeme de vue traditionnel ou alors de
développer uniquement les nouveaux écrans en Compose. Pour cela, il existe
un point d'entrée permettant d'initialiser un nouvel arbre de composition :
ConposeVi ew. Cest une classe de type Vi ew issue du UlToolkit original.
Cette classe permet d'intégrer un composant Jetpack Compose dans une vue
définie en XML.

Pour cela, suivez les étapes suivantes :
O Ajoutez une vue ConposeVi ewdans votre code XML. Par exemple :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<Li near Layout
xm ns: androi d="http://schenas. androi d. cont apk/ r es/ andr oi d"
androi d: orientation="vertical"
andr oi d: | ayout _wi dt h="rmat ch_parent"
andr oi d: | ayout _hei ght =" mat ch_parent">

<Text Vi ew
androi d: i d=" @i d/ textvi ew'
andr oi d: | ayout _wi dt h="mat ch_parent"
andr oi d: | ayout _hei ght ="w ap_content"
android:text="XM. TextView" />

<andr oi dx. conpose. ui . pl at f or m ConposeVi ew
androi d: i d=" @i d/ conpose_vi ew'
androi d: | ayout _wi dt h="mat ch_parent"
andr oi d: | ayout _hei ght ="mat ch_parent" />

</ Li near Layout >

ODans le code source Kotlin associé a votre XML, définissez le contenu de
votre ConposeVi ew. Par exemple :

bi ndi ng. conpose_vi ew. set Content {
Text (" Conpose Text ")

}
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