
Les Guides  
de formation Tsoft
Rédigés par des professionnels 
de la formation, les Guides de 
formation Tsoft ont été adoptés 
par de nombreuses entreprises 
comme supports de cours ou 
manuels d’autoformation aux 
logiciels de bureautique et à la 
programmation.

Chaque ouvrage de la col-
lection comprend une partie 
cours, conçue sous forme de 
fiches descriptives détaillées, 
suivie de cas pratiques grâce 
auxquels vous saurez rapide-
ment créer vos propres appli-
cations de manière autonome.

Développement d’applications VBA 
pour Excel 2013 

Ce manuel d’autoformation est destiné aux utilisateurs 
avancés d’Excel souhaitant recourir au langage de pro-
grammation VBA pour développer des applications 
d’entreprise sous Excel 2013.   

7 La première partie présente sous forme de � ches 
pratiques le langage VBA et le modèle objet 
d’Excel. 

7 La deuxième partie fournit des conseils méthodo-
logiques illustrés d’exemples réutilisables qui aide-
ront le lecteur à améliorer sa productivité et la qua-
lité de ses applications.

7 La dernière partie propose six cas pratiques de 
complexité croissante pour mettre en œuvre ses 
connaissances et s’exercer au développement de 
véritables applications professionnelles. 

Les fichiers nécessaires à la réalisation des cas 
pratiques sont disponibles en téléchargement sur le 
site Web www.editions-eyrolles.com

Au sommaire
Fiches d’autoformation. Création d’un programme (macro, Éditeur VBA) • 
Vie d’un programme • Manipulation des données (variables, types, tableaux, 
expressions et opérateurs, chaînes de caractères…) • Structure des 
programmes (If…Else, While…, procédures, fonctions, sous-programmes…) • 
Objets données d’Excel • Boîtes de dialogue • Manipulation fi ne des données 
• Événements et objets spéciaux. Méthodologie de développement. Techniques 
utiles et exemples à réutiliser • Méthodologie (feuille Menu, développement 
progressif d’une application, démarrage automatique, système d’aide, 
dictionnaire de données, gestion des versions). Cas pratiques. Gestion 
d’un tournoi de football • Système de QCM • Gestion d’une association 
• Facturation (bases clients/produits) • Récursivité et graphiques 
animés à travers l’exemple des Tours de Hanoï • Gestion de stocks. 
Aide-mémoire. Raccourcis clavier, opérateurs, objets…
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